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1رنماکاتبيين و توضيح فرايند طراحی و توليد اثر در دفتر 
6

تولیدات ریاضیات پایه

دلایل تولید اثر•
کارنماارائه دفتر •
د توضیح و تبیین فراین•

طراحی و اجرا
مزیت و تفاوت اثر شما •

نسبت به کارهای مشابه

پژوهش در ریاضی

دلایل تولید اثر•
کارنماارائه دفتر •
د توضیح و تبیین فراین•

طراحی و اجرا
ماجرا و مسیر و  هدف از  انتخاب  •

.  ایده خود ر ا بنویسید
ه مزیت و تفاوت ایده شما نسبت ب•

کارهای مشابه

فناوری اطلاعات در ریاضی

اثردلایل تولید •
توضیح و تبیین فرایند•

ااجروطراحی
ارائه دفتر کارنما•

درصورت کدنویسی، ارائه محتوای 
کد نویسی در این قسمت ضروری 

است



وضيحات داشتن دفتر کارنما و شناسنامه اثر و مطابقت کارکرد اثر با ت

1مندرج در شناسنامه اثر 

7

تولیدات ریاضیات پایه

عملکرد اثر با انطباق •
کارنما و توضیحات دفتر 

شناسنامه اثر
داشتن شناسنامه اثر•
فاده منابع ذکر شده در تولید اثر است•

شده باشد

پژوهش در ریاضی

عملکرد اثر با انطباق •
کارنما وتوضیحات دفتر 

شناسنامه اثر
داشتن شناسنامه اثر•
منابع ذکر شده در تولید اثر •

استفاده شده باشد

فناوری اطلاعات در ریاضی

عملکرد اثر با انطباق •
کارنماو توضیحات دفتر 

شناسنامه اثر
داشتن شناسنامه اثر•
فاده منابع ذکر شده در تولید اثر است•

شده باشد



در جزیيات غير تکراری ، تسهيل در یاددهی و)داشتن خلاقيت و نوآوری در ایده و اجرا

2(یادگيری،تعميق در یاددهی و یادگيری، بهره مندی از ساحت های آموزشی
8

تولیدات ریاضیات پایه

مشابه داخلی و خارجی در مورد •
.ابزارها وجود نداشته باشد

طنز در قالب خلاق  و نو ارائه •
.گردد

بازی ها خلاقانه و نو با توجه به•
.مفاهیم ریاضی دوره باشد

پژوهش در ریاضی

موضوع مناسب انتخاب شده •
.باشد

در انتخاب موضوع خلاقیت و •
نوآوری وجود داشته باشد

در تبدیل موضوع به قالب های•
مطرح شده خلاقیت و نوآوری 

.داشته باشند

فناوری اطلاعات در ریاضی

خلاقیت در سناریو و محتوا و کدها و•
.وجود داشته باشد... 

مشابه داخلی و. بازی ها جذاب باشند•
.خارجی نداشته باشد

استفاده از نرم افزارهای واقعیت •
افزوده و مجازی و تناسب آن با 

محتوای ارایه شده 
آزمایشگاه ریاضی در یادگیری •

بهتر مفاهیم مورد نظر مورد 
. استفاده قرار گیرد



1ش آموزمطابقت با مفاهيم کتاب درسی ریاضی در پایه تحصيلی دان
9

تولیدات ریاضیات پایه

مفاهیم پرداخته شده  منطبق بر •
.کتاب باشد

در بازی های ساخته شده از مفاهیم •
کتاب استفاده شده باشد و یا در 

.راستای تقویت مفاهیم باشد
ابزارهای ساخته شده و ارتباط آن ها •

با مفاهیم کتاب مشخص باشد
ترسیم ها و ارتباط آن با مفاهیم •

.کتاب مشخص باشد

پژوهش در ریاضی

هیم مفاهیم پرداخته شده  منطبق بر مفا•
.کتاب باشد

م کاربردهای بیان شده در راستای مفاهی•
.دوره باشد

در ارتباط با زندگی نامه ریاضی دانان•
.دلایل انتخاب آن ها بیان شود

سوالات و پاسخ ها منطبق بر مفاهیم •
.دوره باشد

فناوری اطلاعات در ریاضی

مفاهیم پرداخته شده  منطبق بر •
.مفاهیم کتاب باشد

آزمون ها و آموزش های ارایه شده •
.منطبق بر مفاهیم کتاب باشد

ده در بازی ها مفاهیم به کار گرفته ش•
.باشد



داشتن صحت و دقت علمی 
...(ا و شکل ه/توضيحات/ در تصاویر )

1



ا توجه انتخاب مفاهيم و توليد آثار ب•
ه در به مفاهيم پرچالش و مطرح شد

شيوه نامه
.در آزمون سوالات مناسب و همچنین سوالت قابل انتشار تیمز استفاده شده باشد

1



ر های میزان اثر بخشی مثبت در تغییر باو
ریاضی

1



ضی در توسعه کاربردهای مفاهيم ریا
.اثربخش باشد

1



ا، شیوه ارائه و میزان تسلط بر محتو
-مفاهیم و  پاسخ صحیح به پرسش

هاي داوران
.ارایه واضح و در زمان اختصا ص داده شده باشد•
.ندهمه اعضا تسلط کافی از نظر علمی بر محتوا را داشته باش•
هر یک اعضا بتوانند به پرسش های داوران پاسخ درست و •

.  صحیح دهند
توجه صحیح و مناسب به زبان بدن و پرهیز از به کارگیری•

(غیرفنی، غیرتخصصی و عامیانه)اصطلاحات نابجا 

از در مرحله غیر حضوری این امتی
.به همه گروه ها داده شود



قابلیت تجاري سازي در داخل و 
خارج کشور

قابلیت تجاری سازی در داخل را داشته باشد•
قابلیت تجاری سازی در خارج از کشور را داشته •

.باشد
.اعضا برای تجاری سازی اثر خود ایده ای را دارند•
اعضا گروه اقدامات لازم را برای تجاری شدن انجام •

داده اند و بعد از ارایه در جشنواره اقدام خواهند کرد

1



ه، تناسب محتوای اثر با نيازهای روز جامع
لی برنامه درسی ، اهداف آموزشی،دوره تحصي

و فرهنگ ایرانی و اسلامی

1



17

تولیدات ریاضیات پایه

به میزان مهیج بودن بازی ها و •
در نظر گرفتن پاداش جالب در 

.هر مرحله توجه شود
.ابزارها قابل استفاده باشند•
طنز ها برای مخاطبین جذاب •

لازم را داشتهباشد و اثرگذاری 
.باشد

پژوهش در ریاضی

هر کدام از اثار این زیر محور •
بتواند با مخاطب و ذهن او 

ارتباط برقرار کند 
ندمفاهیم را به خوبی انتقا ل ده•

فناوری اطلاعات در ریاضی

ا جذابیت لازم و تعامل مناسب ب•
.مخاطب در این زیر محور باشد

به میزان مهیج بودن بازی ها و در•
نظر گرفتن پاداش جالب در هر 

.مرحله توجه شود

1ویا بودن اثرو پ(آموزش یا بکارگيری یا توليد)تعاملی بودن



فناوری اطلاعات در ریاضی
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عدم وجود خطا در اجرا و عملکرد صحیح اجزا در بخش 
...بازی و/نرم افزار/های مختلف در اپلیکیشن



پژوهش در ریاضی





ایهتولیدات ریاضیات پ



عملکرد صحیح ابزار

.ه باشندرسم ها علاوه بر بعد زیباشناختی قابلیت استفاده داشت

.ابزارها در عین سادگی ، کاربردی باشند



منطقه اي/استانیمرحله 

.بخش داوری می شود٢در این مرحله مستندات آثار منتخب مرحله مدرسه ای، در 

آثار ارسالی از مرحله قبلی، در هر سه زیرمحور، توسط سه داور مجزا، به صورت بخش اول          
.اثر برتر انتخاب و به بخش دوم معرفی می شود٦غيرحضوری بررسی و از هر زیر محور 

حضوری در این مرحله دانش آموزان به صورت بخش دوم         
.  دقيقه ای ضمن ارائه و دفاع از اثر، به سؤالات داوران پاسخ ميدهند١٥یك جلسه در 

در این مرحله از هر زیرمحور یك اثر، انتخاب شده و به مرحله بعد معرفی می شود























BUSINESS OPPORTUNITIES ARE 

LIKE BUSES. THERE'S ALWAYS 

ANOTHER ONE COMING.

“
Richard Branson ”
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